
 

REGULAMIN WYDARZENIA 

„Międzypokoleniowe i międzykulturowe zajęcia 
integracyjne od juniora do seniora” 

Projekt jest dofinansowany ze środków Programu „Działaj Lokalnie” Polsko-Amerykańskiej 
Fundacji Wolności realizowanego przez Akademię Rozwoju Filantropii w Polsce we 
współpracy z Żywiecką Fundacją Rozwoju oraz ze środków Gminy Radziechowy-Wieprz. 

§1. Postanowienia ogólne 

1.​ Niniejszy Regulamin określa zasady uczestnictwa w wydarzeniu pn. 
„Międzypokoleniowe i międzykulturowe zajęcia integracyjne od juniora do seniora”, 
zwanym dalej „Zajęciami”, organizowanym na terenie Gminy Radziechowy-Wieprz. 

2.​ Organizatorem Zajęć jest Fundacja BeskidPower, zwany dalej „Organizatorem”. 
3.​ Celem Zajęć jest integracja międzypokoleniowa i międzykulturowa, rozwijanie 

kreatywności, kompetencji społecznych oraz umiejętności współpracy poprzez 
wspólne działania edukacyjne i konstrukcyjne. 

4.​ Udział w Zajęciach jest dobrowolny i bezpłatny. 
5.​ Przystąpienie do udziału w Zajęciach oznacza akceptację postanowień niniejszego 

Regulaminu przez uczestnika, a w przypadku osoby małoletniej – przez jej rodzica 
lub opiekuna prawnego. 

§2. Uczestnicy wydarzenia 

1.​ Uczestnikami Zajęć mogą być dzieci, młodzież, osoby dorosłe oraz seniorzy. 
2.​ Osoby małoletnie uczestniczą w Zajęciach za zgodą rodzica lub opiekuna prawnego. 
3.​ Organizator może określić maksymalną liczbę uczestników poszczególnych zajęć, 

kierując się względami organizacyjnymi i bezpieczeństwem. 

§3. Bezpieczeństwo i odpowiedzialność 

1.​ Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania zasad bezpieczeństwa, niniejszego 
Regulaminu oraz poleceń prowadzących Zajęcia. 

2.​ Organizator zapewnia nadzór nad prawidłowym przebiegiem Zajęć, jednak nie 
ponosi odpowiedzialności za szkody powstałe wskutek nieprzestrzegania 
Regulaminu lub poleceń prowadzących przez uczestników.  

 



 
3.​ Rodzice lub opiekunowie prawni ponoszą odpowiedzialność za bezpieczeństwo oraz 

zachowanie osób małoletnich przed rozpoczęciem Zajęć, po ich zakończeniu oraz w 
zakresie wynikającym z obowiązujących przepisów prawa. 

4.​ Uczestnicy biorą udział w Zajęciach na własną odpowiedzialność, odpowiednio do 
swojego wieku i stanu zdrowia. 

5.​ Organizator nie ponosi odpowiedzialności za utratę, uszkodzenie lub kradzież rzeczy 
osobistych pozostawionych bez nadzoru. 

6.​ W Zajęciach mogą uczestniczyć wyłącznie osoby, których stan zdrowia pozwala na 
bezpieczny udział w wydarzeniu. W przypadku występowania objawów choroby 
zakaźnej lub innych dolegliwości mogących stanowić zagrożenie dla pozostałych 
uczestników, Organizator może odmówić dopuszczenia do udziału w Zajęciach. 

§4. Korzystanie ze sprzętu i materiałów 

1.​ Uczestnicy zobowiązani są do korzystania z udostępnionych materiałów, klocków 
Lego, tabletów, elementów Lego robotyki oraz pozostałego wyposażenia zgodnie z 
ich przeznaczeniem oraz wskazówkami prowadzących. 

2.​ Bezwzględnie zabrania się rozłączania elementów konstrukcyjnych przy użyciu 
zębów lub w sposób mogący spowodować uraz uczestnika albo uszkodzenie 
sprzętu. W przypadku trudności należy skorzystać z dedykowanych narzędzi lub 
zwrócić się o pomoc do prowadzącego. 

3.​ Zabrania się wynoszenia poza miejsce prowadzenia Zajęć jakichkolwiek elementów 
wyposażenia należących do Organizatora. 

4.​ Uczestnik pełnoletni lub rodzic/opiekun prawny uczestnika małoletniego ponosi 
odpowiedzialność za szkody powstałe wskutek umyślnego działania lub rażącego 
niedbalstwa uczestnika. 

5.​ W przypadku zniszczenia lub uszkodzenia sprzętu z przyczyn określonych w ust. 4, 
Organizator może dochodzić naprawienia szkody zgodnie z obowiązującymi 
przepisami prawa. 

§5. Zasady zachowania 

1.​ Zajęcia odbywają się w atmosferze wzajemnego szacunku, współpracy oraz 
otwartości na różnorodność kulturową i pokoleniową. 

2.​ Uczestnicy są zobowiązani do kulturalnego zachowania wobec innych uczestników, 
prowadzących oraz osób zaangażowanych w organizację wydarzenia. 

3.​ Niedopuszczalne są wszelkie przejawy agresji fizycznej lub słownej, dyskryminacji, 
obrażania innych osób, niszczenia mienia oraz zachowań zakłócających przebieg 
Zajęć. 

4.​ Uczestnicy zobowiązani są do wykonywania poleceń prowadzących związanych z 
organizacją i bezpieczeństwem wydarzenia. 

5.​ W przypadku rażącego naruszenia postanowień Regulaminu prowadzący może 
podjąć decyzję o wykluczeniu uczestnika z dalszego udziału w Zajęciach. 

 



 
6.​ Po zakończeniu Zajęć uczestnicy zobowiązani są do uporządkowania stanowiska 

pracy oraz zwrotu używanych materiałów i sprzętu. 

§6. Wizerunek uczestników 

1.​ W trakcie realizacji projektu mogą być wykonywane zdjęcia oraz nagrania 
dokumentujące przebieg wydarzenia. 

2.​ Materiały fotograficzne i filmowe mogą być wykorzystywane przez Organizatora do 
celów informacyjnych, promocyjnych i sprawozdawczych związanych z realizacją 
projektu. 

3.​ Publikacja wizerunku uczestników odbywa się zgodnie z obowiązującymi przepisami 
prawa oraz na podstawie odrębnych zgód, jeżeli są wymagane. 

4.​ Szczegółowe informacje dotyczące przetwarzania wizerunku zawarte są w klauzuli 
informacyjnej RODO udostępnianej uczestnikom przez Organizatora. 

§7. Ochrona danych osobowych 

1.​ Dane osobowe uczestników przetwarzane są przez Organizatora wyłącznie w 
zakresie niezbędnym do organizacji i realizacji projektu. 

2.​ Szczegółowe informacje dotyczące przetwarzania danych osobowych zawarte są w 
klauzuli informacyjnej RODO udostępnianej uczestnikom przez Organizatora. 

§8. Postanowienia końcowe 

1.​ Organizator zastrzega sobie prawo do odwołania lub zmiany terminu Zajęć z 
przyczyn niezależnych od Organizatora, w szczególności z powodu działania siły 
wyższej, awarii, zagrożenia bezpieczeństwa lub niedostępności prowadzącego. 

2.​ W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie mają 
odpowiednie przepisy prawa polskiego. 

3.​ Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie. Zmiany 
wchodzą w życie z dniem ich ogłoszenia. 

4.​ Regulamin obowiązuje przez cały okres realizacji projektu. 

Nota prawna dotycząca znaków towarowych 

LEGO® jest zastrzeżonym znakiem towarowym należącym do Grupy LEGO. Organizator nie 
jest powiązany z Grupą LEGO. Grupa LEGO nie sponsoruje, nie wspiera i nie ponosi 
odpowiedzialności za organizację oraz przebieg niniejszego wydarzenia. 
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