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Regulamin Zawodow Robotyki
podczas Dnia Bezpiecznego Internetu 14 lutego 2026

§ 1 Informacje ogolne
Organizatorem Zawodow Robotycznych podczas Dnia Bezpiecznego Internetu jest Fundacja
BeskidPower z siedzibg w Radziechowach ul. Szkolna 1542 34-381 Radziechowy (zwang dalej
Organizatorem)
Patronat nad Konkursem sprawuja: Urzad Miasta Zywiec, Komenda Powiatowa Policji
w Zywecu, Dzikie Radio, BeskidInfo, TuZywiec.

. Zawody odbedag si¢ 14 lutego 2026 r.w Klubie “Papiernik” ul. Ks.Pr.St. Stonki 31 34-300

Zywiec
Rejestracja uczestnikéw trwa od 5 stycznia 2026 do 31 stycznia 2026 za pomoca
elektronicznego formularza pod tym linkiem.

Organizator Zawodow partycypuje w kosztach nagrod i dyplomow.

Darczyncami nagréod sa organizacje, firmy i1 inne podmioty, ktore wspieraja organizacje
Zawodow poprzez ufundowanie nagrod lub poczestunku dla uczestnikow.

W ramach Zawodow odbywaja si¢ dwie konkurencje Lego Sumo oraz wys$cigi robotéw Codey.
Lego Sumo polega na zbudowaniu z zestawu klockow LEGO® Spike Prime autonomicznego
robota, ktory stoczy walke z innym robotem na macie dojo. Druga konkurencja dotyczy
wyscigow robotow Codey sterowanych za pomocg tableta.

Nad prawidlowym przebiegiem zawodow czuwa Koordynator wskazany przez Fundacje.
Wszelkie kwestie sporne w trakcie Zawodow, na biezaco rozstrzyga Koordynator.

Ewentualne odwotania dotyczace poszczegdlnych konkurencji jak i calych Zawodéw nalezy
kierowa¢ do Koordynatora Zawodéw. Decyzje Koordynatora Zawoddw sa ostateczne.

§ 2 Cele konkursu
Promowanie i1 popularyzacja robotyki jako nowoczesnego srodka dydaktycznego, a takze jako
atrakcyjnej formy nauczania informatyki wsrod dzieci.
Ksztattowanie wyobrazni.
Rozw¢j logicznego i analitycznego myslenia.
Promowanie nauczania poprzez dziatanie.
Promowanie pracy w grupach jako formy pracy wspomagajacej aktywizujace metody
nauczania.
Promowanie i ksztattowanie wsrod dzieci postaw zdrowej, sportowej rywalizacji opartej na
szacunku do siebie i przeciwnika, umiejetno$ci wygrywania i przegrywania oraz rywalizacji
opartej na ustalonych zasadach.

§ 3 Uczestnicy


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe2MNizuELSJp1NMXpb8Bw9T-Z1bpoXD40bX6ppcKTUiWY4mA/viewform?usp=header
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Uczestnikami Zawodow sa uczennice 1 uczniowie szkot podstawowych powiatu zywieckiego
oraz miasta Zywca.

W konkurencji Lego sumo startujg uczniowie z klas 1 - 8 (rocznik 2018 - 2011).

W konkurencji wyscigéw robotéw Codey startujg uczniowie z klas 1-3 (rocznik 2018 - 2016).
Uczniowie klas 1-3 moga startowa¢ w obu konkurencjach.

Uczestnik Zawodow moze podac organizatorom nazwe druzyny/szkoty ktdrg reprezentuje.
Przez Uczestnika rozumie si¢ pojedynczego zawodnika, nie prowadzi si¢ rywalizacji
druzynowe;j.

Uczestnicy na Zawody przywozg wilasne zestawy klockéw Lego Spike Prime zaprogramowane
oraz ewentualnie komputery celem zmiany oprogramowania.

Zabronione jest przekazywanie robota innym uczestnikom.

Udziat dziecka w zawodach zglasza rodzic/opiekun prawny dziecka poprzez elektroniczny
formularz

https://docs.google.com/forms/d/1Inl VZNHJySwg-paVJjuzNIKN4JoFoQWgTY VPWNr8sdc/e
dit?usp=forms home&ouid=114426022687814676085&ths=true =~ wraz z wymaganymi
zgodami, ktore sg zalgcznikiem do Regulaminu na przetwarzanie danych osobowych
(Zatacznik 1a) oraz publikowania wizerunku Uczestnika - laureata Konkursu (Zalacznik 1b).
Warunkiem dopuszczenia do Zawodow jest przybycie uczestnikow z opiekunem. Opiekunem
moze by¢ nauczyciel (posiadajacy zgode rodzica) lub rodzic/opiekun prawny uczestnika.
Uczestnicy Zawodow, na zadanie Organizatora sa zobowigzani do okazania dowodu
potwierdzajacego tozsamos¢ (np. legitymacje szkolng).

Oswiadczenie wraz ze zgloszeniem dostgpne jest na stronie internetowej Fundacji.

Przed rozpocze¢ciem Zawodoéw odbywa losowanie numerow startowych oraz ewentualne
wazenie 1 mierzenie robotow, a takze sprawdzenie jego konstrukeji.

§ 4 Przebieg Zawodow i nagrody
Miejscem Zawodow jest Klub “Papiernik™ ul. Ks.Pr.St. Stonki 31 34-300 Zywiec podczas Dnia
Bezpiecznego Internetu.
Uroczysto$¢ rozpocznie si¢ o godzinie 10:00 prelekcja dotyczaca Bezpiecznego Internetu,
rozdaniem nagréd w konkursie DBI 2026, a nastepnie przej$ciem do Zawoddéw robotycznych.
Pierwsza konkurencja rozpoczyna si¢ wysScigami robotow Codey, po ich zakonczeniu
rozpocznie si¢ konkurencja Lego Sumo.
Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ naprzemiennego lub rownolegltego przeprowadzenia
obu konkurencji w zaleznosci od liczby zgtoszonych uczestnikow.
Organizator Zawodow jest zobowigzany do zapewnienia technicznego przebiegu Zawodow
(przygotowania ringdw/torow, stotow, infrastruktury elektrycznej, itp.) oraz os6b do obstugi
Zawodow, przygotowania kompletu dokumentacji do Zawodow 1 przekazania ich Sedziom
wyznaczonym przez Fundacje, opracowywania wynikdéw czesciowych i koncowych.
Organizator Zawodow jest zobowigzany do informowania w trakcie Zawoddéw w sposdb jawny
i dostgpny dla wszystkich Uczestnikéw aktualnych wynikéw rozgrywanych konkurencji.
Organizator moze opublikowa¢ wyniki na stronie WWW, facebooku oraz na portalach
partnerow.


https://docs.google.com/forms/d/1InLVzNHJySwg-paVJjuzNlKN4JoFoQWqTYVPWNr8sdc/edit?usp=forms_home&ouid=114426022687814676085&ths=true
https://docs.google.com/forms/d/1InLVzNHJySwg-paVJjuzNlKN4JoFoQWqTYVPWNr8sdc/edit?usp=forms_home&ouid=114426022687814676085&ths=true
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Dla laureatow Zawodow przewidziane sg nagrody rzeczowe.
Kazdy Uczestnik bioracy udziat w Konkursie otrzyma pamigtkowe medale uczestnictwa.

§ 5 Zasady rozgrywanych konkurencji

Wykaz konkurencji rozgrywanych Zawodow podczas Dnia Bezpiecznego Internetu:

a. z uzyciem zestawow LEGO® Educations Spike Prime: LEGO® Sumo. Zestaw Lego
Spike Prime jest wlasno$cia uczestnika, lub szkoty/druzyny, ktoéra udostgpnita go
uczestnikowi. Robot jest w pelni zbudowany i zaprogramowany przez uczestnika.

b. Wyscigi robotdow Codey Rockie. Robot udostgpniony jest uczestnikom podczas
Zawodow przez Organizatora

Kazda walka/przejazd rozpoczyna si¢ po wydaniu przez sedziego komendy stownej START.

. Nieprzestrzeganie zasad rozgrywania konkurencji skutkuje dyskwalifikacjg uczestnika w danej
konkurencji lub w calych Zawodach.

Decyzje o dyskwalifikacji podejmuje Koordynator Zawoddéw w porozumieniu z Komisjg
Sedziowska.

W przypadku zaistnienia sytuacji nieopisanych w regulaminie, a mogacych mie¢ wplyw na
przebieg konkurencji, Koordynator moze nakaza¢ powtdrzenie rozgrywki.

Decyzje Koordynatora sg ostateczne i nie moga by¢ podwazane, na przyklad poprzez nagrania
wideo.

. Nieprzestrzeganie regulaminu, a w szczegolnosci stosowanie metod niedozwolonych
niniejszym regulaminem skutkowac bedzie dyskwalifikacja uczestnika.

§ 5.1 Konkurencja LEGO® Sumo

Uczestnik moze wystawi¢ do Zawoddéw jednego robota zbudowanego z klockow LEGO Spike
Prime, ktéry nie moze by¢ przekazywany innemu Uczestnikowi.

Masa robota nie moze przekracza¢ 1,5 kg, a wymiary stojacego robota — 20 cm x 20 cm (do
rozmiaréw robota wliczane sg takze kable). Do sprawdzania wymiardw robota moze zostac
uzyta ramka o wymiarach wewnetrznych 20 cm x 20 cm przez ktérg robot musi przej$¢ bez
zadnego oporu tzn. nie dopuszcza si¢ m.in. przeciskania robota pod katem, bokami lub na sife.
Po wydaniu przez Sg¢dziego komendy START 1 odczekaniu co najmniej 3 sekund robot moze
zmienia¢ swoje wymiary.

Organizator udostepnia ring uczestnikom do testow, na co najmniej 30 min. przed Zawodami.
Ring jest okragly i ma $rednic¢ 90120 cm. Powierzchnia ringu musi znajdowaé si¢ co
najmniej 5 cm nad podlozem. Wnetrze ringu jest w kolorze czarnym z bialg linig ringu
(o szerokosci od 4 do 6 cm).

. Niedozwolone jest dokonywanie napraw robotéw lub wgranie nowego oprogramowania
w trakcie konkurencji. Takie modyfikacje mozna wykonywac¢ podczas nowej rozgrywki.

. Na wniosek Koordynatora, Sgedziego lub Uczestnikéw roboty mogg by¢ sprawdzane pod katem
zgodnosci z regulaminem zaréwno przed jak 1 w trakcie rozgrywania konkurencji.
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W trakcie rozgrywania konkurencji Uczestnicy 1 obserwatorzy musza zachowac odleglos¢ od
zewnetrznej krawedzi ringu nie mniejsza niz $rednica ringu.
Konkurencja polega na utrzymaniu si¢ robota w wyznaczonym ringu i wypchnigciu
przeciwnika poza ring w czasie maksymalnie 60 sekund.
Zawody beda sktadaty sie z rundy eliminacyjnej i finatowej. W przypadku mniejszej liczby
Uczestnikodw niz 6 nie przewiduje si¢ rundy eliminacyjne;j.
W rundzie eliminacyjnej obowigzywaé bedzie system pucharowy tzn. przegrany odpada.
Kazda para Uczestnikéw, rozgrywa ze sobg jedng rozstrzygajaca walke. W przypadku
rozstrzygnigcia zwyci¢zca przechodzi do kolejnego etapu. Do rundy finalowej przechodzi
trzech lub czterech najlepszych zawodnikow (w zaleznosci od liczby zgloszonych
Uczestnikéw, decyzje podejmuje Koordynator przed Zawodami).
Od liczby zgloszonych uczestnikdw zaleze¢ bedzie ilos¢ etapdw w rundzie eliminacyjne;j.
Ze wzgledow organizacyjnych przed rozpoczeciem Zawodow nastgpi losowanie
poszczegbdlnych par Uczestnikow.
Podczas rundy finatowej pojedynek toczy¢ bedzie kazdy z kazdym w jednej walce, gdzie za
wygrang walke otrzymuje si¢ 3 punkty, remis 1 punkt, za przegrang 0 punktow. Dodatkowo
bedzie mierzony czas kazdej walki. O wyniku koncowym decydowa¢ bedzie suma uzyskanych
punktéw. W przypadku tej samej liczby punktow ilos¢ zwycigskich walk, w dalszej kolejnosci
najkrotszy czas zwycieskiej walki. Jesli 1 to nie przyniesie rozstrzygnig¢cia decyzja nalezec
bedzie do Koordynatora Zawodow.
Zawodnik zostanie zdyskwalifikowany w danej walce, jezeli nie stawi si¢ bezposrednio po
wezwaniu Sedziego.
Po wezwaniu przez S¢dziego, zawodnicy ustawiajg swoje roboty w przeciwleglych ¢wiartkach
ringu wyznaczonych przez kreski znajdujace si¢ na bialej linii ringu. Pierwszy swojego robota
ustawia zawodnik z nizszym numerem startowym, a w walce rewanzowej, zawodnik
Z WyZSzZym numerem startowym.
Po sygnale Sedziego, Uczestnicy uruchamiajg program robota za pomoca przycisku na
“kostce”-hubie robota. W programie robota musi znajdowac si¢ instrukcja umozliwiajgca
rozpoczecie walki po co najmniej 3 sekundach oczekiwania. Jezeli po kolejnych 10 sekundach
robot nie zmieni swojego potozenia, uczestnik przegrywa walke.
Zwycigzca walki zostaje uczestnik, ktoérego robot spowoduje, Ze robot przeciwnika jako
pierwszy dotknie podioza poza ringiem.
Jezeli po uplywie regulaminowego czasu nie ma jednoznacznego wyniku rozgrywki, to
Komisja Sedziowska oglasza remis dla obu uczestnikow.
Robot musi poruszac si¢ w sposob autonomiczny (nie moze by¢ zdalnie sterowany).
Zabronione sg wszelkie dziatania prowadzace do zniszczenia robota przeciwnika, uszkodzenia
ringu lub nieuczciwej konkurencji w tym m.in., robot nie moze zawierac:

a. urzadzen aktywnie zakldcajacych dziatanie uktadu sterowania przeciwnika,

b. urzadzen emitujacych gazy, ciecze lub materialy sypkie,

c. zadnych urzadzeh miotajacych,
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d. elementéw przytwierdzajacych go do ringu lub uniemozliwiajacych jego
przesunigcie (np.przyssawki, klej, itp).
Do konstrukeji robota maksymalnie mozna uzy¢:
a. jednego sterownika - huba Spike Prime
b. ilo$¢ czujnikoéw i silnikow jest ograniczona iloScig gniazd dostepnych w uzytym
sterowniku.
wykorzystywa¢ mozna wytacznie czgsci LEGO Spike.
w przypadku korzystania z ramp nalezy montowa¢ w innym kolorze niz biaty.

o a o

ilo$¢ silnikow dopuszczalnych w konstrukcji robota wynosi maks. 4 szt.

f. 1ilo$¢ czujnikoéw dopuszczalnych w konstrukcji robota wynosi maks. 4 szt.
Robot przed walka moze zosta¢ poddany ponownemu wazeniu, mierzeniu oraz tzw. ,,testowi
kartki”, czyli po podniesieniu robota z kartka papieru, moze pociagna¢ ja za soba, ale musi ona
sama odpas¢ od robota w czasie ponizej 2 sekund.
Niedozwolone jest jakiekolwiek przerabianie gotowych elementow LEGO.

Do konstrukeji robota mozna uzy¢ wylacznie czesci pochodzacych z oficjalnych zestawow
LEGO.

§ 5.2 Konkurencja wyscig robotow Codey

Zawody beda sktadaly si¢ z rundy eliminacyjnej 1 finatowej. W przypadku mniejszej liczby
Uczestnikow niz 5 nie przewiduje si¢ rundy eliminacyjne;j.
Uczestnicy zostang przydzieleni do grup poprzez losowanie.
Podczas konkurencji w grupie startujg maksymalnie 4 roboty Codey.
Robot sterowany jest za pomocg tableta.
Trasa przejazdu sktada si¢ przynajmniej z czterech elementow:

a. odcinka prostego o dlugos$ci minimum 200 cm,

b. pacholka stluzacego do zawracania,

c. z linii startu/mety,

d. strefy wyscigu.
Uczestnik nie moze wejs¢ w strefe wyscigu, poprawiac robota itp. takie zachowania skutkuja
dyskwalifikacja.
Robot musi przejechac od linii startu/mety wyznaczong odleglo$¢ omijajac na pétmetku
pachotek z dowolnej strony i wroci¢ z powrotem na lini¢ startu/mety.
Uczestnik ustawia robota na linii startu/mety. Sedzia sygnalizuje rozpoczecie rozgrywki
komendg START. Uczestnik rozpoczyna sterowanie robotem.
Robot, ktory skroci przejazd, nie omijajac pachotka lub wyjedzie poza strefe wyscigu zostaje
zdyskwalifikowany.
Roboty moga si¢ wzajemnie przepychac.
Wyscig w rundzie eliminacyjnej trwa do momentu przekroczenia najszybszego robota linii
startu/mety po prawidlowym przejechaniu calej trasy.
Zwycieski robot z grupy przechodzi do dalszej rundy, a pozostale odpadaja z dalszych
WyScigow.



NDACJA
3eskidPower

13. Podczas rundy finatowej przyznawane sg miejsca w kolejno$ci najszybszego dotarcia do
mety.

§ 9 Przetwarzanie danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych przetwarzanych na potrzeby Zawodow jest Fundacja
BeskidPower ul. Szkolna 1542 34-381 Radziechowy.
2. Dane osobowe przetwarzane beda w celu:

a. przeprowadzenia i realizacji Zawoddow, na podstawie zgody, o ktoérej mowa w art. 6 ust.
1 lit. a Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r.w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych 1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogblne rozporzadzenie o ochronie danych), zwane dalej
,RODO”;

b. rozliczenia konkursu — w przypadku otrzymania nagrody, na podstawie art. 6 ust. 1 lit. ¢
RODO;

c. prawnie uzasadnionego interesu dotyczacego udzielenia odpowiedzi na zapytania lub
ewentualne roszczenia, na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) RODO.

3. Dane osobowe uczestnikow konkursu beda przekazane cztonkom Komisji konkursowej
powotanej przez Organizatorow konkursu. Dane osobowe laureatow konkursu, a w przypadku
wyrazenia odrebnej zgody — takze ich wizerunek, moga by¢ przekazywane, a nastepnie
publikowane na:

a. kazdorazowo w zwigzku z publikacja danych osobowych na portalu spoteczno$ciowym
Meta (Facebook), dane osobowe przekazywane beda wlascicielowi portalu
spoteczno$ciowego Meta na niepodlegajacych zmianie zasadach dotyczacych
przetwarzania danych okreslonych przez Meta Platforms, Inc., z ktorymi mozna
zapoznac si¢ pod adresami: https:// www.facebook.com/about/privacy,

b. stronach internetowych Organizatorow i podmiotéw sprawujacych Patronat,

c. profilu Organizatorow 1 podmiotow sprawujacych Patronat na portalu
spoteczno$ciowym Meta (Facebook);

stronie internetowej https://beskidpower.pl,

e. kanale Organizatorow 1 podmiotéw sprawujacych patronat na YouTube. Informacje
kontrolowane przez spotke Meta zostang przekazane lub przestane do USA lub innych
krajow poza miejscem zamieszkania Uzytkownika, lub tez moga by¢ w nich
przechowywane lub przetwarzane do celow opisanych w zasadach prywatnosci (wigce;j:
https://www.facebook.com/privacy/explanation). Poziom ochrony danych osobowych
poza Europejskim Obszarem Gospodarczym (EOG) rézni si¢ od tego zapewnianego
przez prawo europejskie. Spotka Meta Platforms, Inc. przystgpita do Porozumienia
w sprawie Tarczy Prywatnosci UE — USA oraz Porozumienia w sprawie Tarczy
Prywatnosci Szwajcaria - USA (wigcej:
https://www.facebook.com/about/privacyshield).

4. Dane osobowe beda przetwarzane nie dluzej niz to bedzie niezbedne do nalezytego
przeprowadzenia i realizacji Zawodow, jego rozliczenia, udzielenia odpowiedzi na ewentualne
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zapytania oraz przez okres, przez ktory dane zawarte w dokumentacji konkursowej sa

przechowywane w celach archiwalnych. W przypadku danych publikowanych przez Fundacje

BeskidPower w sytuacji wyrazenia zgody na rozpowszechnianie wizerunku dane beda

publikowane nie dluzej niz 2 lata. Po uptywie wyzej wymienionych okreséw dane osobowe

zostang usunigte.

. Rodzice 1 opiekunowie uczestnikéw konkursu posiadajg prawo:

a. do cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wplywu na zgodnos$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem; wycofanie
zgody oznacza wycofanie udzialu w Zawodach 1 mozliwe jest przez przestanie w
wiadomosci e-mail na adres: biuro@beskidpower.pl lub ztoZenie rezygnacji przez jej
przestanie na adres wskazany w ust. 1 lub zloZenie osobiscie w siedzibie Fundacji
BeskidPower ul. Szkolna 1542 34-381 Radziechowy

b. do zadania od Fundacji BeskidPower ul. Szkolna 1542 34-381 Radziechowy dostepu
do swoich danych / danych dziecka oraz prawo ich sprostowania, usunigcia lub
ograniczenia przetwarzania, prawo whiesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania oraz
prawo do przenoszenia danych;

c. do wniesienia skargi do Prezesa Urzgedu Ochrony Danych Osobowych, w przypadku
uznania, ze przetwarzanie danych osobowych i/lub danych dziecka narusza przepisy
RODO

. Podanie danych osobowych jest warunkiem niezb¢dnym do wzigcia udzialu w Zawodach,

konsekwencja niepodania danych osobowych bedzie brak mozliwosci udzialu w Zawodach.

Wyrazenie zgody opiekuna prawnego Uczestnika na rozpowszechnianie wizerunku, ktoéry

bedzie utrwalony podczas finatu, jest dobrowolne 1 nie jest warunkiem niezbednym do wzigcia

udziatlu w konkursie, a konsekwencjg jej niewyrazenia bedzie brak mozliwos$ci zamieszczenia
wizerunku laureata przez Organizatoréw i podmioty sprawujace patronat na wskazanych wyzej
polach eksploatacji.

. Zakres przetwarzanych danych osobowych w Zawodach obejmuje:

a. dane Uczestnikow bedace kategorig danych zwyktych, w zakresie: imi¢ i nazwisko,
adres zamieszkania, nazwa 1 adres szkoty, klasa, do ktorej uczeszcza, rok urodzenia
(w przypadku prac indywidualnych),

b. dane opiekunéw prawnych niepelnoletniego uczestnika bedace kategoria danych
zwyklych, w zakresie: imi¢ 1 nazwisko, adres poczty elektronicznej, numer telefonu,
adres zamieszkania, podpis.

. Dane uczestnikow konkursu nie beda wykorzystywane do profilowania ani podejmowania

zautomatyzowanych decyzji.

. We wszelkich sprawach dotyczacych przetwarzania przez Fundacja BeskidPower ul. Szkolna

1542 34-381 Radziechowy danych osobowych moga Panstwo kontaktowac si¢ z wyznaczonym

w tym celu Inspektorem Ochrony Danych poprzez wystanie wiadomosci na adres poczty

elektronicznej: biuro@beskidpower.pl, korespondencyjnie na adres Fundacja BeskidPower ul.

Szkolna 1542 34-381 Radziechowy wskazany w § 1 ust. 1 niniejszego Regulaminu.

§ 7 Zmiany Regulaminu
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Regulamin wchodzi w Zycie z dniem 5 stycznia 2026 r. regulamin moze ulega¢ zmianom, a jego
aktualna wersja jest dostgpna na stronie internetowej Organizatora (www.beskidpower.pl).
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Zatacznik nr la

Zgoda rodzica/opiekuna prawnego Uczestnika Zawodow robotyki podczas “Dnia
Bezpiecznego Internetu” 14 lutego 2026 na przetwarzanie danych osobowych

Wyrazam zgod¢ na przetwarzanie moich i mojego dziecka danych osobowych przez Fundacje
BeskidPower ul. Szkolna 1542 34-381 Radziechowy w zakresie niezbednym do
przeprowadzenia Zawodoéw robotyki podczas Dnia Bezpiecznego Internetu 14 lutego 2026.
Zostalem/-am poinformowany/-a, iz dane osobowe moje dziecka beda przekazane cztonkom
komisji konkursowej i przetwarzane podczas Zawoddéw oraz w celu publikacji wynikow
konkursu na stronie internetowej organizatora i partnerdw, ich profilu na portalu
spotecznosciowym Meta(Facebook), na kanale YouTube oraz w ich wydawnictwach.
Zostatem/-am réwniez poinformowany/-a, iz dane osobowe laureatow konkursu beda
przekazane nastepujacym podmiotom sprawujacym patronat: Miasto Zywiec, Dzikie Radio,
Komenda Powiatowa Policji, BeskidInfo, TuZywiec.pl — w celu opublikowania wynikow
konkursu w zwigzku z prowadzong przez te podmioty dziatalnoscig kulturalna.

Jednoczesnie o$wiadczam, ze jestem $wiadomy/-a dobrowolno$ci podania danych oraz ze
zostalem/-am poinformowany/-a o przystugujacych mi prawach: zadania od Fundacja
BeskidPower ul. Szkolna 1542 34-381 Radziechowy dostgpu do swoich danych i danych
dziecka, ich sprostowania, usuni¢cia lub ograniczenia ich przetwarzania; wniesienia sprzeciwu
wobec ich przetwarzania oraz do przenoszenia danych; wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych sprawujgcego kontrole nad przestrzeganiem przepisow
o ochronie danych osobowych oraz prawie do cofni¢cia zgody w dowolnym momencie
1 konsekwencjach takiego dziatania.

miejscowos$¢, data ztozenia, czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego Uczestnika Zawodow
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Zatagcznik nr 1b

Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na publikacje¢ wizerunku uczestnika Zawodow robotyki
podczas

“Dnia Bezpiecznego Internetu” 14 lutego 2026

Wyrazam zgode na utrwalenie i rozpowszechnianie poprzez zamieszczenie wizerunku mojego
dziecka w celach dokumentacyjnych i promocyjnych na: stronach internetowych Organizatora
Zawodow robotyki podczas “Dnia Bezpiecznego Internetu”, profilu Organizatora na portalu
Meta (Facebook), kanaleYouTube; na stronie internetowej, profilu podmiotéw sprawujacych
patronat na portalu Meta (Facebook : Miasto Zywiec, Komenda Powiatowa Policji w Zywcu,
Dzikie Radio, BeskidInfo, TuZywiec — w zakresie zwigzanym z uczestnictwem w powyzZszym
konkursie. Zostatem/-am poinformowany/-a, ze kazdorazowo, w zwigzku z publikacja danych
osobowych na portalu spotecznosciowym Meta (Facebook), nastepuje przekazanie danych
osobowych do Panstwa trzeciego tj. USA i odbiorca danych osobowych jest spotka Meta
Platforms, ktora przystgpita do Porozumienia w sprawie Tarczy Prywatnosci Unii Europejskiej
z Departamentem Handlu USA w zakresie pozyskiwania i przetwarzania danych osobowych od
reklamodawcow, klientow czy partneréw biznesowych w Unii Europejskiej. Jednoczesnie
o$wiadczam, iz niniejsza zgoda na utrwalenie i publikacj¢ wizerunku mojego dziecka udzielona
zostaje nieodptatnie. Ponadto o$wiadczam, ze jestem $§wiadomy/-a dobrowolno$ci podania
danych oraz ze zostalem/-am poinformowany/-a o przystugujacych mi prawach: zadania od
Fundacja BeskidPower ul. Szkolna 1542 34-381 Radziechowy dostepu do swoich danych
1 danych dziecka, ich sprostowania, usuni¢cia lub ograniczenia ich przetwarzania; wniesienia
sprzeciwu wobec ich przetwarzania oraz do przenoszenia danych; wniesienia skargi do Prezesa
UODO oraz prawie do cofnigcia zgody w dowolnym momencie i konsekwencjach takiego
dziatania.

miejscowos$¢, data ztozenia, czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego Uczestnika Zawodow



